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|Ideointi aloitetaan inspiroitumalla jo olemassa olevista

kiusaamiseen liittyvista sovelluksista ja muista

teknologisista ratkaisuista.

Tahan vaiheeseen liittyvat videot:

* Suunnittelufiktio

* Piste kiusaamiselle '
* Kokoaan muuttava poliisiauto

* Taikapanta /



ldeointi 1 on jaettu neljaan tehtavaosioon:

1. Ideointi sovellusten pohjalta
2. Ryhmdkeskustelu

3. Yksi yhteinen idea
Ideointitehtdvid varten tarvitaan:

* Paperia suunnittelua ja piirroksia varten

o

/
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|[deointitehtava 1 — Ideointi sovellusten pohjalta

* Miké on sovellus?
Sovellus on puhelimella tai tietokoneella kaytettava ohjelma, kuten esimerkiksi

puhelimesta loytyvat pelit ja sosiaalinen media
* Tutustuimme aiemmin kiusaamisen vastaisiin sovelluksiin. Nama videoilla
nahdyt ideat eivat ole viela taydellisia tai loppuun kehitettyja.
* Mita hyvaa sovelluksissa tai ideoissa oli? Mita huonoa niissa oli?

* Mita niista puuttui? Miten niita voitaisiin parantaa?



deointite
ratkaisuje

ntava 1 — ldeointi olemassa olevien

N pohjalta

* |deoidaan oma kiusaamisen vastainen sovellus!

Mieti, miten sovellusta voisi kayttaa kiusaamisongelman poistamiseen
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* kiusaamisen ehkdisemiseen/ kiusaamistilanteen ratkaisemiseen/ hyvan ilmapiirin luomiseen

Sovelluksessa voisi olla erilaisia toimintoja ja silla voisi tehda mita vaan

Kirjaa ideasi ylos

Mieti ideoita, jotka voisivat olla totta lahitulevaisuudessa, 10 -15 vuoden tai 100 vuoden paasta
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|deointitehtava 2 - Ryhmakeskustelu 1/2

» Kerro ideoistasi ryhmasi jasenille

 Huom. Yksikaan idea ei ole lopullinen, vaan sisaltaa vaihtoehtoja, joista

vhdistetaan parhaat puolet

* Arvioikaa jokaisen ryhman jasenen ideat vuorotellen yhdessa

* Listatkaa jokaisen idean ominaisuuksista

* Esimerkiksi: Sovellus kuulee loukkaavat sanat ja tunnistaa kiusaamista
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|deointitehtava 2 - Ryhmakeskustelu 2/2

 Listatkaa mahdolliset ongelmat, jotka liittyvat sovelluksen kaytt66n

* Esim. Sovellus tunnistaa sanoja vaarin - ja tulkitsee harmittoman sanailun kiusaamiseksi
* Miettikaa: Voiko ideaa kayttaa vaarin? Mita seuraamuksia silla on eri osapuolille?

* Al3 ajattele sitd, onko idea mahdoton toteuttaa vai ei

* Tutkikaa lueteltuja ominaisuuksia - Etsikaa/valitkaa ydinasiat ja
mielenkiintoisimmat ominaisuudet, jotka haluatte sailyttaa yhteisessa

ideassanne — Kirjatkaa ne ylos!
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|deointitehtava 3 — Yksi yhteinen idea

* Yhdistakaa positiiviset ominaisuudet yhtenaiseksiideaksi/visioksi

* Yhteisen idean ei tarvitse muistuttaa olemassa olevia sovelluksia, vaan uudet toiminnot ja

teidan ajatukset ovat tarkeampia.

* Voitte kehitella ideoita lahitulevaisuutta varten tai kaukaisempaa tulevaisuutta ajatellen.

* Tehkaa ryhmassa yhteisesta ideasta / ideoista kuva tai piirros ja liittakaa siihen

sanallinen selitys siita, miten sovellus toimii

* Lopuksi: Esitelkaa ideat muulle luokalle



Ideointi 1 lopetus

Taman vaiheen jalkeen jokaisella
ryhmalla tulee olla valmiina:

* Piirros ryhman yhteisesta ideasta

* Selitysteksti, joka avaa ryhman
visiota
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